
Caccia al paletto! (Ma non c’entrano i vampiri!) 
 
È tempo di aprire l’ombrellone della fantasia, infilare le pinne dell’ispirazione, stendersi 
sulla sdraio della creatività e aguzzare l’ingegno perché sta per partire il concorso estivo 
più innovativo e veramente DiƯerent!  
 

REGOLAMENTO 
Dal 1 al 07 luglio 2025 – SI PARTE! 

 
In questa settimana scatterà la corsa alla scelta del proprio oggetto estivo preferito: 
ombrellone, pinne, sdraio, occhiali da sole e altri ancora…  
Ma attenzione! Ogni oggetto nasconde un paletto segreto, ovvero una sfida narrativa 
personalizzata che ti verrà comunicata in via riservata. Il paletto dovrà rimanere segreto 
fino alla pubblicazione del racconto: spoilerarlo prima equivale alla squalifica!  
A partire dalla mezzanotte di sabato 12 luglio e fino alle ore 8:00 del mattino di 
domenica 03 agosto avrete tempo per scrivere e inviare il racconto della lunghezza 
massima di 20.000 battute spazi inclusi, senza tolleranza.  
 

Prima settimana di agosto – PUBBLICAZIONE DEI RACCONTI 
I racconti verranno pubblicati in forma anonima e da quel momento inizierà la fase dei 
commenti che si concluderà il 31 agosto a mezzanotte. Ricorda: tutti i racconti, 
compreso il proprio, vanno commentati come da regolamento del forum. Dopo la 
chiusura dei commenti, indicativamente nei primi giorni settembre, apriremo le porte 
del confessionale per la votazione anonima. Le istruzioni per votare e il numero di 
racconti votabili saranno comunicati all’apertura della fase di voto.  
 
Proclamazione finale: entro la prima settimana di settembre scopriremo la classifica 
finale. L’autrice o l’autore vincente avrà un badge “coccarda” personalizzato, da 
sfoggiare con orgoglio sul profilo: una medaglia virtuale al valore narrativo, oltre a un 
piccolo omaggio “DiƯerent”.  
 

I PALETTI “A SORPRESA” 
Sotto ogni oggetto estivo si può nascondere uno di questi ingredienti segreti, da 
utilizzare nel racconto. Una volta scelto l’oggetto, questo non sarà più disponile per gli 
altri. 
1) excipit - con il quale concludere obbligatoriamente la storia 
2) genere letterario - su cui basarsi per scrivere 
3) incipit - con il quale iniziare obbligatoriamente la storia 
4) luogo - nel quale ambientare il racconto 
5) data - da utilizzarsi per elaborare la storia 
6) personaggio principale - intorno al quale ruota il racconto 


